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URKUNDE

Uber die Eintragung der Marke

Nr. 306 65 922

Az.: 306 65 922.0/ 09

CRYSIS WARS

Markeninhaber/in:
Crytek GmbH, 60386 Frankfurt, DE

Tag der Anmeldung: 26.10.2006 Tag der Eintragung:  05.12.2006

Der Prasident des Deutschen Patent- und Markenamts

2 L.t

Dr. Schade




BESCHEINIGUNG

Uber die in das Register eingetragenen Angaben

Die Marke mit der Registernummer 306 65 922 ist mit den folgenden Angaben in das
Register des Deutschen Patent- und Markenamts eingetragen.

Die Schutzdauer der Marke beginnt mit dem Anmeldetag und endet am 31.10.2016.
Eine Verlangerung um jeweils zehn Jahre st gemaf § 47 Markengesetz maglich.




Registerauszug vom 05.12.2006

Registerauszug, Stand: 05.12.2006

[111] Registernummer: 306 65 922 [220] Anmeldetag: 26.10.2006

[511] Leitklasse: 09

[740]

[510]

Aktenzeichen: 306 65 922.0 / 09

Tag der Bekanntmachung: -

Tag der Eintragung: 05.12.2006

Tag der Veréffentlichung der Eintragung: 05.01.2007
Marke: CRYSIS WARS

Markenform: Wortmarke

Farbige Eintragung mit folgenden Farben: -
Kollektivmarke: -

Der Marke ist eine Beschreibung beigefiigt: -
Durchgesetzte Marke: -

Durchgesetzter Markenbestandteil: -

Internationale Registrierung: -

Telle-Quelle-Marke: -

Verldngert mit Wirkung vom: -

Name und (Wohn-)Sitz des gegenwartigen Inhabers der Marke:
Crytek GmbH, 60386 Frankfurt

Zustellanschrift:

2K Patentanwilte
Kewitz & Kollegen
Partnerschaft
Corneliusstr. 18
60325 Frankfurt

Name und Sitz des gegenwadrtigen Vertreters:
Patentanwalte Kewitz & Kollegen Partnerschaft, 60325 Frankfurt

Verzeichnis der Waren und Dienstleistungen:

AT

Klasse Begriffe

09 Software; Computerspiele; Spiele fur Spielkonsolen (Software); Software fiir Spiel-
konsolen; Software fiir die graphische Datenverarbeitung; Computergraphiksoft-
ware; Virtual-Reality-Spielsoftware: Virtual-Reality-Software; mit Software fir
Computer, Spielkonsolen, Spiele, Videospiele oder anderen elektronischen Versf-
fentlichungen bespielte magnetische und optische Datentrager; mittels elektroni-
scher Multimediaausstrahlung oder mittels Netziibertragung online gelieferte Soft-

ware fir Computerspiele und fiir Spiele auf Spielkonsolen, Handhelds und Handys;
Videospielkassetten und Videobander: integrierte Schaltkreise mit darin gespei-

)

cherter Software fiir Computer,“Spielkonsolen, Videospielgerate und Spielautoma-
ten; Gerate zur Aufzeichnung, Ubertragung und Wiedergabe von Ton und Bild;
Apparate und Instrumente zum Leiten, Schalten, Umwandeln, Speichern, Regeln

16

und Kontrollieren von Elektrizitat; Datenverarbeitungsgerate, Computer und Spiel-
konsolen (als Zusatzgerat fir Fernseher und Monitor); automatische, nicht geldbe-
tatigte Spiele und elektronische Spiele (als Zusatzgerat fiir Fernseher oder Moni-
tor); Kinofilme in der Art von Komédien, Schauspielen, Actionfilmen, Abenteuerfil-
men und/oder Zeichentrickfilmen sowie Fernsehfilme in der Art von Komédien,
Schauspielen, Actionfilmen, Abenteuerfilmen und/oder Zeichentrickfilmen; bespielte
Schallplatten, Audio-Bander, Audio-Video-Bander, Audio-Video-Kassetten, Audio-
Video-Platten und DVDs mit Musik, Komédien, Schauspielen, Actionfilmen,
Abenteuerfilmen und/oder Zeichentrickfilmen; kurze Kinofilmkassetten mit Komo-
dien, Schauspielfilmen, Actionfilmen, Abenteuerfilmen und/oder Zeichentrickfilmen
zur Verwendung in tragbaren Betrachtungsgeraten oder Projektoren

Schreibwaren; Biicher; regelmaRig erscheinende Vertffentlichungen; Broschiiren:
Flugblatter; Informationsblatter: Verpackungen aus Papier, Pappe oder Kunststoff
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Registerauszug vom 05.12.2006

Klasse Begriffe

(soweit in Klasse 16 enthalten); Druckereierzeugnisse: Lehr- und Unterrichtsmate-
rial (ausgenommen Apparate); Poster und Plakate

28 Spiele, Spielzeug; Spielkarten: Puppen, Pluschtiere; Sport- und Gymnastikartikel,
soweit in Klasse 28 enthalten: Spielkonsolen und elektronische Spiele als Hand-
konsolen

[511] Klassen: 09, 16, 28

[300] Unionsprioritit(en): -

[230] Ausstellungsprioritit(en): -

[350] Senioritdt nach Art. 34 GemV fiir folgende Gemeinschaftsmarke: -

[--] Widerspruchsverfahren: Gegen die Eintragung der Marke ist bisher kein Widerspruch erhoben worden.
Dingliche Rechte, Insolvenzverfahren, Konkursverfahren, Zwangsvollstreckung: -

Teilungen: -

Teilweise Rechtsiiberginge: -

Léschungen: -

Status der Akte: Marke eingetragen, Widerspruchsfrist 1&utt; zuletzt gesndert am: 05.12.2006
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Deutsches Patent- und Markenamt

Deutsches Patent- und Markenamt - 81534 Miinchen

2K Patentanwalte
Kewitz & Kollegen =~ r————— ===
Partnerschaft PRI

Corneliusstr. 18 : o
60325 Frankfurt 07 Mai 2007

%ZK Patentanwélte‘

Frist:

Ihre Wortmarke 306 65 922 — CRYSIS WARS

Sehr geehrte Damen und Herren,

.

Tel.: (089) 2195-4332 + Fax: (089) 2195-4146

Bearbeiter: Frau Wien

Register-Nr.. 306 65 922

Inhaber: Crytek GmbH, 60386 Frankfurt

Ihr Zeichen:  CRYMKO06282

Bitte bei allen Eingaben Aktenzeichen/Registernummer
und Name des Anmelders/Inhabers, bei Zahlungen
zusatzlich die Gebiihrennummer angeben!

gegen die Eintragung lhrer Marke ist kein Widerspruch nach § 42 MarkenG erhoben worden.

Eine entsprechende Angabe habe ich in das Register aufgenommen.

Mit freundlichen GriRen
Markenstelle fiir Klasse 9

Anlagen:

Deutsches Patent- und Markenamt Deutsches Patent- und Markenamt
Zweibrickenstrafie 12 Technisches Informationszentrum
80331 Minchen Gitschiner StraRe 97

(mit Nachtbriefkasten) 10969 Berlin

(mit Nachtbriefkasten)

internet: http:/iwww.dpma.de

Wien, Regierungsangestellte

Markenbereich in Miinchen und Jena: Bankverbindung:
Cincinnatistrafie 64 Goethestralte 1 Inhaber: Bundeskasse Weiden
81549 Manchen 07743 Jena bei der Bundesbank Munchen

(mit Nachtbriefkasten) Kto. 700 010 54 (BLZ 700 000 00)
Telefon: 089 2195-0 Telefon: 03641 40-54 Nur bei Uberweisungen aus dem
Telefax: 089 2195-2221 Telefax: 03641 40-5690 Ausland:
Telefon- und T chwahl der fiir ihre ke IBAN: DEB84 7000 0000 0070 0010 54

zustindigen Stelle entnehmen Sie bitte dem Briefkopf. BIC: MARKDEF1700



